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Parallelisierung von Virtuality und Reality
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Technische Umsetzung
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Mögliches vSuS-Verhalten
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Prästudie
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Proband*innen: WiSe 2024 / 2025
17 BA- und 11 MA-Studis ; Alter zwischen 20 und 25 ;

18 männlich 10 weiblich ; bereits VR-Erfahrung

Wissensvermittlung 
zu Reflexions-
kompetenzen

VR-Eingewöhnung 
(3 Minuten)

VR-Training
(10 Minuten)

Gemeinsame 
Auswertung

90 Minuten Seminar

Zusammen-
fassung und 
Fragebögen



Evaluation - quantitativ
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Evaluation - qualitativ
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„Ich finde es toll, dass wir hier die Möglichkeit haben, so etwas auszuprobieren in einem bewertungsfreien Raum.“

„Es können Szenarios erlebt werden, die in der Realität schwierig umzusetzen sind. Damit sind auch die schlimmsten
Szenarien gemeint (Schüler*in setzt sich in Flammen, etc)“

„Das Seminar ist hilfreich um die gleiche Unterrichtssituation mehrfach durch leben zu können“

„Eine Situation zu beobachten oder selbst zu durchlaufen und anschließend diese zu reflektieren hilft der Lehrerausbildung.“

„Eine Hospitation im realen Unterricht schätze ich sinnvoller ein, weil ich weniger unsicher bin, Situationen besser deuten
kann und mich dann darauf konzentrieren kann, wie ich mit den Situationen umgehen möchte.“

Schätzen Sie das Seminar als nützlich ein?

Begründen Sie Ihre Einschätzung

Im Schnitt 4 / 5 ; 2 von 28 lehnten die Aussage eher ab
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Bei Interesse, melden Sie sich gern bei mir
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https://www.uni-
potsdam.de/[...]/AxelWiepke

Open Source
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