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Parallelisierung von Virtuality und Reality
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Parallelisierung von Virtuality und Reality
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Mogliches vSuS-Verhalten
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Fear.anim: PutOnGoggles
Angst Keine Brille Explosion Hat Frage Optimal Falsche Flamme
anim: None
Intraidion m Voroeiauten, | |, o EuNEESERICE ) Labpartner Labpartner Labpartner Labpartner

abfrahsticken

"Warum fangt ihr nicht an?"

Optimal

keine Brille

keine Lust

hat Frage

neg5: "Das ist ja
voll langweilig"

anx2: "Ilch hab ein bisschen
Angst vor dem Brenner."

neg4: "Die anderen
sind viel weiter als ich!"

Aufforderung LAK an den
SuS, ohne sich mit der
Problematik zu beschaftigen

Anwesenheit LAK
Anweisung LAK direkt
an den Sus

anim: StartGlowingFlame

17

negi2: "Das machte ich jetzt
aber nicht machen."

anim: StariNoisyFlame

mis: beginnen zu stdren.

¥

spon3: Klirendes Glas
Gekreische

¥

anim: HeatUpSubstance
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Ziel ist das Durchfiihren vergleichbarer ,,guter“ Reflexionen,
um aus herausfordernden Unterrichtssituationen lernen zu
kénnen, d.h....

I Element der Reflexion

... Handlungen (begriindet) ableiten zu kdnnen, indem...

KONSEQUENZEN

ALTERNATIVEN . .
... alternative Handlungen eruiert werden ...

BEWERTUNG

... auf Grundlage von begriindeten Bewertungen...
Unterrichtssituation

BESCHREIBUNG

L Ll | beobachteter/erlebter, dargestellter Unterrichtssituationen.

S —m—————— Proband*innen: WiSe 2024 / 2025
17 BA-und 11 MA-Studis ; Alter zwischen 20 und 25 ;
18 mannlich 10 weiblich ; bereits VR-Erfahrung

Gemeinsame
Wissensvermittlung Auswertung Zusammen-

zu Reflexions- fassung und
kompetenzen Fragebogen

90 Minuten Seminar
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Selbstwirksamkeit Chemie 0,44
1,00
Selbstwirksamkeit Allgemein 0.32
1,06
Einstellung Chemie
0,73
passiv
Einstellung Allgemein .
0,42 | = aktiv
-2 -1 0 1 2
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Schdtzen Sie das Seminar als niitzlich ein? Im Schnitt4 /5; 2 von 28 lehnten die Aussage eher ab

Begriinden Sie Ihre Einschdtzung

»lch finde es toll, dass wir hier die Moglichkeit haben, so etwas auszuprobieren in einem bewertungsfreien Raum.”

»ES konnen Szenarios erlebt werden, die in der Realitdt schwierig umzusetzen sind. Damit sind auch die schlimmsten
Szenarien gemeint (Schiiler*in setzt sich in Flammen, etc)“

,Das Seminar ist hilfreich um die gleiche Unterrichtssituation mehrfach durch leben zu konnen“
»Eine Situation zu beobachten oder selbst zu durchlaufen und anschlieRend diese zu reflektieren hilft der Lehrerausbildung.”

»Eine Hospitation im realen Unterricht schatze ich sinnvoller ein, weil ich weniger unsicher bin, Situationen besser deuten
kann und mich dann darauf konzentrieren kann, wie ich mit den Situationen umgehen mochte.”
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Universitat Potsdam
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https://www.e-teaching.org/praxis/erfahrungsberichte/simulationsbasierte-lehramtausbildung-mit-teach-r



